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Направление 1. Программа


Карта страны в файле размером 390 на 250 миллиметров с разрешением 300 ди пи ай. На ней очень много слоев, эффектов, текстур, теней и бликов, полупрозрачностей и градиентов. Много шума и размытия, много искажений и имитаций, фильтров и паттернов. Много мелких элементов, болтающихся по отдельности, или объединенных в группы. Много странных сочетаний. Много проблем, которые могут вылезти при печати, но пока не до них. Файл очень тяжелый. 


Карта изображена на фоне. Фон тоже очень сложный. Он состоит из множества разных плоскостей, оттенков, шумов, фильтров, ну и так далее. И проблема ещё в том, что элементы фона и карты очень похожи, и как бы взаимопроникают друг в друга. Подвинуть страну невозможно без того, чтобы всё не поехало. Но это нужно сделать прямо сейчас, потому что силуэт страны изменился и композиция поехала.


Время 5 часов утра. И, конечно, нужно было с самого начала элементы страны объединять в одну гигантскую группу, а элементы фона в другую гигантскую группу, и слои фона вообще сразу заблокировать, но просто на каком-то этапе было невозможно предвидеть какой элемент куда пойдет, потому что… Короче сейчас просто нужно выбрать все слои карты и подвинуть их так, чтобы картинка нормально встала. И прикрыть как-нибудь дыры, которые, сразу вскроются. И всё, и пока на этом всё. Никто не будет всматриваться в детали на этом этапе. Важно показать сам принцип, а дальше… Сейчас просто главное сосредоточиться. Время 5 часов утра. И я вырубаюсь.


<проблема в том, что их тут всего три… четыре, надо их размножить> просто засыпаю на несколько секунд, выполняя какое-то действие, просыпаюсь пытаюсь вспомнить что делала, и доделать, не вырубившись снова. Поэтому всё происходит очень медленно. Я делаю много лишних действий, много ошибок, удаляю нужные слои, промахиваюсь мимо горячих клавиш и задач в меню. В голове проносятся миллионы голосов.


Трое суток подряд <всё, я занимаюсь размножением овец> и сейчас снова просидела за компом до утра и вот страшный гвалт каких-то реплик мельтешит в башке, как наэлектризованные мотыльки, они бьются в стенки черепной коробки изнутри <кормить куриц чем?> Можно только одним способом заставить их замолчать – заснуть. Очень сложно сосредоточится, когда твой мозг выдаёт гигантское количество бессмысленных звенящих сообщений <космонавт помахал рукой> Видимо они таким образом не дают мне спать, но мешают собрать внимание. Адский замкнутый круг <вспыхнули кубические сердца>   


Нужно доделать этот файл, сохранить в формате пи эс ди, сохранить легкую версию в формате джипег, натянуть джипег на мокап, вставить мокап в общую презентацию и отправить её менеждеру. Это надо сделать прямо сейчас, чтобы с чувством выполненного долга, заснуть хотя бы на несколько часов, пока из агенства снова не позвонят, чтобы сообщить о новых комментариях и пожеланиях заказчика <они сейчас будут совокупляться>

Это всё в принципе несложно, это минут на 15 работы, но компьютер тоже пашет часов 16 подряд в графических редакторах и скорость сохранения тяжелых файлов такая, что можно успеть случайно взорвать белый дом, умереть во время казни на электрическом стуле <это бэтпещера> проснуться, а сохранилось всего 15%.  


Ладно, ладно. Это всё в принципе несложно. Несложно. Несложно. Выделить и подвинуть. Выделить, объединить и подвинуть. Главное, внимательно. Так!

Выделяю слой номер 5,

Shift!
слой номер 8,

слой номер 9,

слой номер 11,

слой номер 15,

слой номер 16, 

слой номер 17, 

слой номер 18,

слой номер 20, 

копию слоя номер 20

копию 2 слоя номер 20

копию 3 слоя номер 20 

копию 4 слоя номер 20

копию (какого хрена я не объединила сразу все копии?)

копию 6 слоя номер 20

(объединить сначала все копии?)

копию 8 слоя номер 20

(потому что если я сейчас промахнусь…)

копию 9 слоя номер 20

копию 10 слоя номер 20

копию…

<персонаж кормит вторую курицу>
Промахнулась.

Так. Нужно выделить все копии и объединить!

Выделяю слой номер 20,

Shift!
копию слоя номер 20,

копию 2 слоя номер 20,

копию 3 слоя номер 20,

копию 4 слоя номер 20,

копию 6 слоя номер 20,

копию 8 слоя номер 20,

копию 9 слоя номер 20,

<я предлагаю строить дом здесь>
копию 10 слоя номер 20,

копию 13 слоя номер 20,

копию 17 слоя номер 20

копию 20 слоя номер 20

копию 22 слоя номер 20

(все ли копии я выделила? нет, вот ещё одна фигня)

Command Z, удерживая Command, копию 24 слоя номер 20… Так, сейчас все.

Правая кнопка > меню > объединить слои. Так.

<ааа! там зеленый мужик>
Поехали дальше.

Слой номер 12,

Shift,

копия слоя номер 12,

копия 3 слоя номер 12,

копия 4 слоя номер 12,

копия 5 слоя номер 12,

копия 6 слоя номер 12,

Command,

копия 11 слоя номер 12,

копия 15 слоя номер 12,

копия 20 слоя номер 12,

копия 21 слоя номер 12,

так, внимательно.

Правая кнопка > меню > объединить слои.

Тааак! Который час? Фак. 6:30

Ладно. Что у нас?

Слой номер 25,

копия слоя номер 25

копия 2…

<мне нужен краситель синий>
Черт! Shift!

Слой номер 25,

копия слоя номер 25, 

слои: копия 2, копия 3, копия 4, копия 5, копия 6,

Command,

<иди ёбни сквида>
копия 7 слоя номер 25,

копия 10 слоя номер 25,

копия 13 слоя номер 25

…

Направление 2. Подкаст


Юкатанское течение вытекает из Карибского моря в Мексиканский залив, успев набрать значительное количество тепла, далее Флоридское течение соединяется с Антильским и превращается в Гольфстрим, который течёт узкой полосой вдоль побережья Северной Америки. На уровне <Лёша, медведь!> Гольфстрим покидает прибрежную зону и поворачивает в открытый океан. Далее сталкивается с холодным и более плотным Лабрадорским течением, которое сейчас за счет плотности как бы «подныривает» под теплое и более легкое течение. Плотность вод Лабрадорского течения лишь на одну десятую процента выше плотности вод Гольфстрима. Эта одна десятая процента обеспечивает существующую климатическую ситуацию в <пацаны, а где ваши дети?>

По пути теплое течение теряет большую часть энергии из-за испарения, охлаждения и <оно сзади меня, да?> однако, доставляет всё ещё достаточно тепла. Благодаря чему страны Европы, прилегающие к Атлантическому океану, отличаются более мягким климатом, нежели другие регионы на той же географической широте: массы тёплой воды обогревают находящийся над ними воздух, который западными ветрами переносится на Европу <сейчас я дерево себе сделаю>

Канарское течение <вошел в игру> замыкает основной цикл течений северной Атлантики. При этом поток прослеживается дальше на север, следы Гольфстрима <персонаж идёт по воде> наблюдаются даже в Северном Ледовитом океане.


Последнее время Гольфстрим теряет устойчивость <установил текстурки> На динамику течения оказывает значительное влияние <коричневые квадратные брызги> солёность океанской воды, уменьшающаяся из-за таяния <цветной шум>. В настоящее время течение сильно замедлилось и достигло минимума за последние 1600 лет. <ого, дождь пошел> может привести к появлению суровых зим в Западной Европе, а также к ускоренному росту уровня моря и ослаблению тропических дождей. Таким образом, глобальное <вон там> грозит <замок подводный> катастрофическим похолоданием.

Направление 3. Рабочий чат

[0:02, 30 ноября, суббота] 

Константин.  Коллеги, всем привет. Создал группу для оперативного взаимодействия по проекту. Роли в группе: рукводитель — @Марта Менеджер, редактор — @Регина Верстка, концепция — @Нина Дизайн, продакшен — @Марина Продакшен. Представитель клиента — @Феликс АП.

Константин. ВАЖНО! Дедлайн по проекту — 16 декабря! Это уже с продакшеном. То есть закрыть дизайн и верстку нужно 9 декабря — 7 дней на всё.

Феликс добавил в чат: +7 921 646 24 06 и +7 911 488 98 20, но не представил их команде.

[21:21, 30 ноября, суббота] 

Нина. Коллеги, добрый вечер. Отправляю три варианта коробок и обложек, и нахожусь в процессе работы над эскизами верстки внутренних блоков (сообщение с прикрепленным файлом)
Феликс. Добрый вечер. Давайте ещё подумаем. Первый более-менее, но слишком нарочито сельхозное. Давайте без колосьев и подобной атрибутики. У нас не любят, когда подчеркивается колхоз — нужно максимально стильно и современно

Марта. Принято, отработаем

[10:30, 1 декабря, воскресение]
Марта. Добрый день, коллеги, высылаем три концепции обновлённые (сообщение с прикрепленным файлом)
Феликс. Может сделать что-то в сторону сельских территорий? Типа счастливые люди (семья?), красивая инфраструктура и пейзаж

[16:46]
Константин. Или может что-то сделать с картой, заход Нины с картой не очень, может её как-то по другому сделать?

Марта. Проработаем

[18:50]
Константин. @Феликс АП как-то у нас не ложится семья/поле/инфраструктура — много всего. Давайте подумаем над одним элементом (на примере колоска, но не он), что это может быть? Что ассоциируется с темой доклада? В текстах, что-нибудь будет про большие данные/цифровизацию? За счёт чего вы видите развитие?

Феликс. Это огромный документ, там будет все, и цифра в том числе, но это точно не основное. Развитие сельских территорий будет за счёт строительства инфраструктуры в селах — жилье, школы, больницы, спортивные площадки, дороги, газ и тд

[23:12]
Марта. Коллеги, прошу прощения, что поздно, ещё вот такие референсы с темой карты, и в более официальном стиле (сообщение с прикрепленным файлом)
[11:02, 2 декабря, понедельник]
Марта. Добрый день, коллеги, прикрепила общий файл со всеми дизайн-концепциями (+ новый вариант), жду вашу обратную связь (сообщение с прикрепленным файлом)
[13:15]
Феликс. Коллеги, серый лаконичный — неплохо.

Но давайте ещё на контрасте сделаем вариант обложки, и коробки, который бы иллюстрировал изобилие. Что-то с продукцией. Но красивое, не колбаса/сосиски

Марта. Подготовим вариант

[20:30]
Феликс. Коллеги, прошло совещание по нашему проекту. Основные выводы следующие:

— добавляем в набор блокноты,

— делаем вариант дизайна с красивым благоустроенным селом,

— делаем дополнительно в виде коллажа: красивое село и современные технологии (типа агродроны),

— дорабатываем концепцию с комбайном на поле (но, говорят, что это не российский, нужно заменить),

— овощи/фрукты, которые вы присылали, не делаем, это не зашло,

— остальные концепции тоже не зашли, но можно додумать идею с картой, поделенной линиями, сейчас остаются вопросы, по какому принципу она раскрашена.

Феликс. Мы в соцсетях использовали вот такую деревню, но не факт, что это Россия вообще (сообщение с фотографией сельского европейского пейзажа)
Марта. Вот такого плана изображения, искали нашу технику, дополнительно перепроверим (сообщение с фото)

Феликс. Мне нравится. Но главная задача — найти село

Нина. Вот это точно Россия, поля можно чуть желтее-зеленее сделать (сообщение с фото)
Феликс. Это больше похоже на дачи. Нет инфраструктуры, даже, по-моему, асфальта

Феликс. На самом деле задачу можно сформулировать даже проще — найти фото благоустроенного современного русского села или хотя бы в какой-то части благоустроенного

Феликс. Не факт, конечно, что эта задача проще (улыбочка)
Феликс. Либо, если мы не можем такое найти, то типа такого, когда нельзя оценить, насколько оно благоустроено, но выглядит красиво (снова фото с европейской деревней)

Феликс. Под благоустройством мы понимаем детские и спортивные площадки, хорошие дороги, освещение улиц, облагороженные фасады и тд

Марта. Подготовим варианты

[9:00, 3 декабря, вторник]
Феликс. Коллеги, доброе утро! Когда ждать новые идеи? Сроки уже горят

Марта. Добрый день! Направим варианты в ближайшее время

Марта. К 11 пришлём файл

[11:10]
Марта. Коллеги, еще раз добрый день, простите за задержку. Высылаю наши идеи на примере чемоданчика (сообщение с прикрепленным файлом)
[14:35]
Марта. Коллеги, подскажите, пожалуйста, нравится ли что-то из предложенных вариантов для дальнейшей проработки @Феликс АП?

[20:20]
Феликс. Дорабатываем эти три концепции. Соответственно: коробки в других проекциях, обложки, блокноты и все остальное в трёх вариантах. Завтра нужно все отдать на согласование (сообщение с прикрепленными изображениями)
Марта. Принято, подготовим

Феликс. Уточнение, не просто завтра, а завтра с утра

Марта. К которому часу должно быть готово?
Феликс. Давайте к 9

Марта. Подготовим

Направление 4. Лекция на ю-тубе


…и для того, чтобы осуществилась некая высшая справедливость, необходимо заниматься наукой, необходимо овладеть <ты должна мне скинуть ай пи> и вернуть эти атомы в надлежащее состояние, чтобы победить смерть. Федоров называл это регуляцией природы. Регуляция природы включает в себя множество наук, в том числе такие экзотические науки, как метеорология. То есть мы должны научиться владеть небесными явлениями, мы должны подчинить себе дождь, грозу, мы должны низвергнуть воду на землю, когда засуха, когда есть угроза урожаю. Мы должны регулировать <отличный скин> с помощью достижений науки и, в частности, с помощью того, что человечество тратит себе во зло, — с помощью оружия. Вместо того чтобы тратить силы на борьбу со смертью, человечество бессмысленно тратит свои ресурсы на производство <ну че, пошли грабить>. Необходимо сделать это средством для более благих целей, именно для приобретения человеком его бессмертия.


Николай Фёдорович закончил Решельевский лицей в Одессе, вернее он его <ППС подвисает> Поскольку, когда он учился на третьем курсе, его родной дядя Константин Иваныч Гагарин, который спонсировал его обучение, скончался. Это настолько потрясло Федорова, что собственно это и заставило его, приступить к главному делу жизни <давай состояние «летс плей»>

Эта безумная идея, которая являет собой смесь позитивизма и такого экстатического, пасхального христианства, христианства воскресения, которую можно обозначить как <короче мы, причем, на айсберге каком-то> дала на самом деле в его творчестве очень много интересных артефактов, потому что, вообще говоря, Федоров — блестящий аналитик культуры. Он говорит о музее, он говорит о кладбище, он говорит о <у меня так далеко не прогружается> он говорит о человеческом теле, даже о татуировках, которые человек наносит на свое тело («Не забуду мать родную»). То есть это некий факт памяти, тело становится книгой памяти, в которую мы пишем некие таинственные письмена.


<использовать ресурсы вообще всего> можно отнестись как к своеобразной сокровищнице, собирающей артефакты, связанные с человеческой памятью. Почему человек хоронит своих покойников? И почему культура, религия начинаются там, где человек хоронит своих покойников? <битрут это свёклочка, да?> это мысль о бессмертии. Он их не просто так хоронит, чтобы утилизировать никому не нужные тленные тела. Он помещает их в особое место, для того чтобы обеспечить им возможную загробную жизнь и возможное <у тебя всегда такой майнкрафт-голос?>
Направление 5. Minecraft
Президент осмотрел своего героя. Пиксельный космонавт помахал рукой. Вошел в игру. Кубический ландшафт земли и травы, светлые блоки построек, гладкая подвижная поверхность воды и фотореалистичное небо (новые текстурки). Пошел пиксельный дождь и коричневые квадратные брызги запрыгали по поверхности земли.

Президент. Ого, дождь пошел

голос в наушниках. Нормас

Президент. Ну что, будем строить семью?

голос в наушниках. Ага

Президент. Алмазы там… вот это всё

голос в наушниках. Люблю алмазы

Президент. Так, ты должна мне скинуть ай пи

голос в наушниках. Я всё скинул тебе

Президент. А да? ща

Появляется квадратный персонаж в костюме утки с подписью Anton_Karate.

Президент. Отличный скин!

Anton_Karate. Кто бы говорил! 

Президент. Ну че, пошли грабить!

Персонаж президента побежал к грядкам.

Anton_Karate. Подожди

Президент. Грабить хочу! (персонаж подзавис) Дождь пошел, ППС провисает. 

Персонаж отвис и принялся рубить квадратную ботву моркови. Переключился на другую грядку.

Президент. Это че? Картошка? Кул!

Anton_Karate. Ты уже грабишь? 

Президент. Да! У меня уже 33 картошки, а у тебя?

Персонаж президента угодил в воду. 

Президент. Бля, я на дне

Anton_Karate. Так, я иду! Ура! Давай состояние «летс плей»!

Персонаж президента выбрался из воды.

Президент. Ура! (косит квадратные кусты урожая) Давай молчаливый летс плей. Я просто буду молча воровать. Типа как в жизни!

Anton_Karate. Воооор! (смеется)
Президент. Точнее я, конечно же, не ворую в жизни.

Anton_Karate. Короче мы, причем, на айсберге каком-то. Тут есть деревня, а есть айсберг. Как бы вон он, видел? 

Персонаж президента оторвался от грядок, за водной гладью смутно проступил силуэт какой-то возвышенности.

Президент. У меня так далеко не прогружается

Anton_Karate. Господи, у тя че сисадмин умер? Ну пойдем, я покажу тебе айсберг…

Президент. Нет, погоди, я пока здесь всё не доворую, я не уйду отсюда! Тоня, я должен… 

Anton_Karate. Давай разграбим деревню

Президент. Я должен использовать ресурсы вообще всего, что эта жизнь мне дает! Тут уже… Битрут это свёклочка, да? У меня свёкла даже уже есть. Вообще, ты понимаешь? Свекла очень полезная. 

Anton_Karate. Я не хочу, знаешь вот, на самом деле, жить вот и зависеть от кого-то, я хочу жить…

Президент. Тоня, ты зачем недоросшие сбила! Ты что, не умеешь играть в эту игру?

Anton_Karate. Да я ворую чтобы мы их посадили потом!

Президент. Ааа…

Anton_Karate. Я не хочу зависеть от деревенщин!

Президент. Короче… 

Anton_Karate. Мы должны переехать в свой…

Президент. Тонь, а у тебя всегда такой майнкрафт-голос типа на пол тона выше и такой бесячий? (смеется)

Anton_Karate. Я вообще-то Майкл Джексон! (смеется)

Президент. Майкл Джексон — герой Майнкрафта!

Герой президента уже успел подчистить все грядки, и побежал к постройкам.

Президент. Да, прикольная деревня. Раньше деревни были построены из говна и палок. А сейчас у них типа очень лухари 

Anton_Karate. Раньше было лучше. Я граблю знания, потому что знания — это сила

Президент. Тоня! Ищи деньги, дура

Anton_Karate. Я книги потом продам! (смеется)
Президент. Тут какая-то церковь – не церковь?

Персонаж президента попытался войти в здание, но вход оказался частично замурован.

Anton_Karate. Ну вот причем, знаешь, типа, очень странно, я ворую книги, а они стоят втроем и смотрят, как я разворовываю

Президент. Тоня-Тоня! неси сюда нашего премьера, только он сможет уместиться в эту дверь! Смотри какой вход (смеется)

Anton_Karate. Ща-ща, подожди! (смеется, персонаж прибегает) Блин, надо помочь вообще-то! Видишь, тут застрял кто-то! Надо его спасти

Президент (скучно). Давай

Персонажи разбивают блоки пола

Anton_Karate. Надо его выручить из этой ситуации! Ща-ща-ща! (блоки разрушаются, дверь открывается) Э, братан! Вот! Выходи, ты теперь свободный! (мимо проскользнул лысый квадратный человечек) 
Персонаж президента заходит и обыскивает помещение.

Президент. Нифига у них тут диваны, а где?..

Anton_Karate. Вот, к нему вишь жена пришла сразу…

Президент. У них же тут ещё один сундук был на всю деревню? да? Хочу воровать!

Anton_Karate. Ну там же должна быть кузница, там ммм… лава

Президент. А то есть…

Персонажи президента и Anton_Karate наткнулись друг на друга, один перелетел через другого, на экране крупно зависли полигоны плоскостей. 

Президент. Тоня, я видел твои сиськи изнутри только что! Квадратные!

Anton_Karate. Как в жизни прям. Я тебе говорю, майнкрафт… Вот! смотри, кузница. Ещё морковь.

На экране снова грядки.

Президент. Так, мы воруем значит всё с этой деревни, да? (рубит урожай) всё, без проблем 

Anton_Karate. Я нашла сундук! Тут есть: обсидиан, седло для коня, яблоко, кирка и железные ботинки. Я тебя щас оседлаю!

Президент. Я нашел кактус. Ща, обожремся, будем триповать.

Пока персонаж президента рубит колючие параллелепипеды, небо игры темнеет и в деревне загораются огни. 

Anton_Karate. Так стоп! Смотри, в принципе… а там что? 

Президент. О, можем… Тут лава есть! В принципе мы можем жить тут, мне нравится этот дом!

Anton_Karate. Мне не нравится! Аыыыых! Понял!? я напоролась на проблемы

Президент. Всё, Тонь, спасай себя сама. Если что, я найду новую жену. 

Вдали светятся красные огни.

Anton_Karate. Не понял!?

Президент. Это что?

Красные огни оказываются глазами зверей. 

Anton_Karate. Я тебя не звала вообще-то никуда…

Президент. Они такие страшные! (персонаж пятится назад в дом) Тоня, иди сюда! пошли спрячемся! Они очень страшные!

Anton_Karate. Да, подожди, у меня есть кирка!

Президент. Блядь! Он идет сюда! (прячется глубже в дом от надвигающегося монстра с красными глазами) Неееет!

Anton_Karate. Я тебя защищу! Я защищу тебя

Персонаж президента выглядывает из укрытия и наблюдает, как Anton_Karate лупит киркой чудовище.

Президент. Спасибо, Тонь! Всё, я не буду искать новую жену

В это время другой зверь наносит удар, персонаж Anton_Karate окрашивается в красный, в наушниках крики борьбы.

Anton_Karate. Ай! Всё! Я тебя от всех защитила (ещё один персонаж наносит удар Anton_Karate) Меня травят! 

Персонаж президента выходит из укрытия, длинный квадратный чувак отлетает от ударов, покрывается красной заливкой, но она сползает и он продолжает нападать. 

Anton_Karate. Ты так и будешь стоять и смотреть…

Президент. О, у него броня… 

Anton_Karate. … как меня имеют? 

Президент. А как… а как (обходя персонажа сзади)

Anton_Karate. Посодействуй!

Президент. Зажимать надо как-то (пробует наносить удары) Ой! (персонаж подлетает и прыгает сверху, теперь видно, что это паук) 

Anton_Karate. Ты, конечно, дааа… Да блин! Он на меня сверху! 

Персонаж президента наконец-то добивает паука. 

Anton_Karate. Я тебя поздравляю

Президент. Всё нормально? Я… я убил его. 

Anton_Karate. Таак…

Президент. Таак… 

Проверяют ресурсы.

Anton_Karate. Так, стоп короче, у меня есть кирка, я сейчас…

Президент. Так, я ворую…

Anton_Karate. … я сейчас сворую печь.

Президент. Так, я ворую печь тоже!

Anton_Karate. Я уже всё, но теперь у тебя две (персонаж уходит)
Президент. Ну хочешь, на одну (Anton_Karate возвращается)

Anton_Karate. Ну давай! (обмен персонажей ресурсами) Я вообще-то не хочу от тебя зависеть! 
Президент. Всё, я понял. Так 

Anton_Karate. Так, мне кажется нам нужно отсюда свалить. Подожди, нужно же дом строить СВОЙ!

Президент. Ну я хочу своровать все блоки здесь типа

Anton_Karate. Зачем? можно свои блоки сделать

Президент. Ну мне нравится… 

Anton_Karate. Ты что хочешь?..

Президент (скучно). Ну ладно, давай

Anton_Karate. Песчаные? Ну давай, я тебе наломаю. Смотри как быстро я ломаю блоки

Президент. Да, пасибо, я хочу крышу песчаную. Песочную точнее. Давай… 

Anton_Karate. У тебя высокие запросы, я вообще не понимаю как мы с тобой будем…

Президент наблюдает как Anton_Karate ломает песчаные блоки

Президент. Давай! Не завись от меня, это я буду зависеть от тебя. Давай, работай!

Anton_Karate. А! это так работает!

Смеются.

Президент. Я согласен зависеть от кого-нибудь. Это, кстати, неплохая стратегия на жизнь

Персонаж Anton_Karate закончил ломать блоки, подошел и ударил персонажа президента, отняв одно сердечко. 

Президент. Так! Ещё раз меня стукнешь…

Anton_Karate. Тебя какой-то паук ударил

Президент. Ещё раз меня стукнешь…

Сообщение. Алексей Владимирович, у вас через 15 минут совещание с колхозниками. 

Президент. А! Понял, спасибо. Так.

Anton_Karate. Так, я этот фонарь забираю тоже

Президент. Да, ток хотел сказать: торч забери. И всё, сохраняемся и выходим. Аааа!

Anton_Karate. Тихо-тихо. Ты его привлёк. Не смотри на него, не смотри на него! Он же злится!

Темный вытянутый силуэт встал на углу ближайшего дома.

Президент. Очень нервная игра! Так, сохраняемся и выходим.

Anton_Karate. Куда опять?

Президент. Да как обычно. Мир спасать

Направление 1. Глитч

…слой номер 17

слой номер 24

группа слоев номер 25

слой номер 30

слой яркость/контрастность

слой dark texture 
слой light texture

слой карта градиента

слой номер 36

слой shadow
<пойдем, пожалуйста, скорей с медведями познакомимся, умоляю>
ааааа!

слой deep
группа слоев water
группа слоёв snow
группа слоёв oil 2019
группа слоёв wind
Так. Кажется всё. Внимательно!

Правая кнопка > меню > объединить слои

Карта страны исчезла. Спокойно! она просто уползла на задний план под слои фона. Поднимаю всю эту махину наверх. Файл завис, вылезла тонкая цветная полоска поперек  картинки. Это глитч. В правом верхнем углу вылезло предупреждение о том, что  недостаточно места для автоматического сохранения промежуточных версий файла. Ладно, это ещё ничего, нужно дать отвиснуть. И нажать сохранить. Пока файл сохраняется прыгает белый с пестрым с шумом квадратик, прозрачные точки цвета мажденты, голубая прозрачная полоска. Красный прямоугольник. Желтый с цветным шумом прямоугольник. Черная широкая полоса. Полоса зеленого шума…

Сообщение. Чего не спишь?

Только тебя прекрасный извращенец мне именно сейчас не достает.

Сообщение. Работаешь?

Сообщение. ты так много работаешь

Сообщение. ты точно человек? (двойная улыбочка)
Сохранилось 64 процента. Пишу.

Нина. это не точно, а ты?

Сообщение. аналогично

75 процентов.

Сообщение. хочу наладить контакт, не могу подобрать слова

Нина. мм, а зачем?

Сообщение. мне кажется

Нина. перекрестись

86 процентов

Сообщение. это могло бы нам помочь

Нина. божечки!

Сообщение. можно просто Филипп

98 процентов

Нина. очень приятно, Филипп, но попробуй поспать, это поможет

Филипп. я не могу, не блокируй меня, пожалуйста

Нина. живи (улыбочка)
Файл сохранился. Двигаю страну вправо.

Филипп. я пытаюсь

Филипп. получается не очень

Филипп. а у тебя?

Файл завис, зеленый с цветным шумом квадрат.

Нина. тоже не особо

Нина. мне нужно доделать работу, так что я не могу общаться, сорри

Страна медленно, буквально по пикселю начинает двигаться. Вылезает желтый прямоугольник

Филипп. можно я наберу?

Маленький красный квадратик

Нина. НЕТ

Филипп. прости, я не хочу тебе мешать, а сообщения отвлекают сильнее, чем голос, ты могла бы продолжать рисовать, я бы говорил и помогал не спать, ты же смотришь всякие лекции, аудио-книги пока рисуешь…

Фиолетовая узкая прозрачная полоска горизонтально по всему файлу

Нина. ты кто такой, я тебя знаю?

Филипп. это сложно объяснить, лучше голосом

Нина. это же, представь, как страшно!

Голубая полоска

Нина. ночь

Филипп. утро
Нина. неважно 

Узкая пестрая горизонтальная полоска через весь экран

Нина. раздается звонок телефона и оттуда чей-то голос

Страна приблизилась процентров на 70 к нужной точке. Черная широкая полоса с цветным шумом рассекла страну.

Нина. я не готова сейчас к таким потрясениям

Филипп. что же делать?

Нина. не знаю

Страна почти на месте, черная полоса висит.

Нина. пиши голосовухи что ли

Страна рывками съезжает дальше нужного места, черная полоса висит.

Филипп. это гениально

Страна замерла уехав слишком вправо. Черная полоса ушла.

Филипп. я попробую

Двигаю страну влево и немного вверх. Она рывками, но довольно быстро встает на место. Почти. Ещё чуть вниз и уменьшить размер. Рамка масштабирования зависла, страна пёстро пошумев слоями, всё-таки уменьшилась. Рамка исчезла. Начала наскоро «латать дыры». Появление «маньяка», действительно, меня как-то взбодрило. Телефон молчит. Видимо, слова подбирает. Вот так вроде норм, подробнее сейчас не нужно. Время 7:20. Нажимаю Save, иду умываться. Ура-ура, скоро баиньки.

Возвращаюсь, файл сохранился. Телефон молчит. Ну, ок. Сохраняю джипег. Компьютер тоже будто взбодрился. Закрываю файл с картой, открываю картинку коробки. Заменить слой print на новый джипег. Аллилуйя! Сохраняю файл. Телефон молчит (может он мне приснился?) Ладно. Заменяю джипеги с коробкой в многостраничном файле Иллюстратора. 

Филипп. голосовое сообщение

Меняю несколько фраз в описании концепции. Сохранить как PDF. Параметры сжатия: джипег медиум, джипег медиум. Файл сохраняется. Даже без глюков.

Филипп. голосовое сообщение

Файл сохранился, тяжеловат. Сохраняю ещё одну более лёгкую версию, но без возможностей редактирования. Файл потяжелее заливаю на диск. Копирую ссылку общего доступа.

Филипп. голосовое сообщение

Набираю текст в блокноте: Марта, доброе утро! вот файл лёгкий без возможности редактирования, а с редактированием тяжелый по ссылке Commond V. Ссылка вставилась. Commond A, Commond C, открываю Wats App на компе. 

Филипп. так и знал, что ты не станешь слушать (плачущий смайлик)

Да боже ж ты мой. Закидываю файл в окно вотсапа, Commond V текст со ссылкой. Sеnd. Ееееееееееее!

Нажимаю «прослушать голосовое сообщение».

Направление 4. Вирусная реклама


…и в своих трудах, которые некоторые считали гениальными, выдвигали его на Нобелевскую премию, а другие считали его полным шарлатаном, занимался проблемой гелиофизики, то есть влияния Солнца на нашу земную жизнь.


Всплывающий баннер: Нужна помощь Бога? Бог ответит тебе. Начни отношения с Ним прямо сейчас.


Валериан Муравьев, который был клерком, офисным чиновником, но писал трактат «Овладение временем». Время — это некая физическая реальность, это некая субстанция, которую мы можем использовать так, как мы хотим. Если человек — демиург, если человек — творец, то, наверное, и время подвластно человеку. Мы можем его повернуть вспять, мы можем его ускорить. Валериан Муравьев считал, что мы способны быть хозяевами времени и использовать это в научной организации нашего труда. Сама идея НОТ, научной организации труда, — это тоже идея, присутствующая у космистов.


Флэт-анимация: красный фон, звезды, ёлка, сияние. Закадровый голос читает нараспев: В Рождество все мы немного волхвы, в продовольственных… Пропустить рекламу. Пестрая мандала вращается на фоне космоса. Голос: избавься от боли навсегда… Пропустить рекламу.  


Поэтому космизм сегодня оказывается весьма популярной темой не только среди философов, но и среди политиков, среди практиков и среди разного рода маргиналов.

Направление 3. Анонимы

[13:37, 6 декабря, пятница] 

Регина. Коллеги, приветствую! заверстали первую партию материалов Доклада (сообщение с файлом)
Феликс. Фото коров на 6-7 страница не в тему. Там основная часть текста посвящена комплексному развитию сельских территорий. Нужно снова что-то про инфраструктуру. Либо довольного жизнью фермера

Феликс. Не фермера в коровнике с лопатой, а на фоне современного технологичного производства. Это я про страницу 10

Регина. Такой коллаж на 6-7 нормально? Справа поле золотистое, слева — хлебушек с молоком, цикл от поля до прилавка

Феликс. Не, нужно именно развитие сельских территорий. То есть или современный фермер, который уже ощутил на себе эффект от изменений и счастлив или демонстрация этих изменений в селе — жилье, дороги и тд

Марта. Коллеги, добрый день, подскажите, пожалуйста, есть ли выбранное решение по дизайну или комментарии для дальнейшей работы? (смайл «раболепные ладошки»)
Феликс. Последний вариант согл

+7 921 646 24 06. Последний — это какой? Добрый день
Феликс. Это (прикрепляет с фото) только с цветокоррекцией
+7 921 646 24 06. С цветокоррекцией перешлите посмотреть
Марта. Вариант с выбранной цветокоррекцией (сообщение с фото)
+7 921 646 24 06. Ок

[13:37, 8 декабря, воскресение]
Феликс. Рыба страшная (сообщение с прикрепленным скриншотом. Фрагмент текста: Основными преимуществами отечественных производителей являются невысокие затраты на рабочую силу, низкая стоимость земель, относительно низкие цены на корма, а также дешевые энергоресурсы. Ниже фото рыбы)
Регина. Ок, посимпатишнее сейчас найдем

+7 921 646 24 06. Давайте найдем что-то с рыбаками, есть красивые
Феликс. Дед без пальца (сообщение с прикрепленным скриншотом. Фото обнимающихся стариков, дед без пальца, ниже фрагмент текста: Процесс обезлюдевания сельских территорий обусловлен старением сельского населения и «размыванием» трудового потенциала села. Так, возрастная структура сельского населения характеризуется повышенной долей пожилых людей и пониженной долей жителей трудоспособного…)

Регина. На замену деду (прикрепила несколько фото)

Феликс. У нас в фотобанке должно быть что-то по-лучше, вот ссылка, посмотрите, у нас на все это есть права. Но там тоже с осторожностью, так как очень много излишне натуралистичных

[21:15, 8 декабря, воскресение] 

Регина. Зафиксировала все правки в пдф, фото заменили, жду комментарии, затем вносим всё, отдаем на итоговую вычитку корректорам

[12:26, 9 декабря, понедельник]
Феликс. Коллеги, добрый день! Комментарии: 

– из заключения убрать иллюстрации — оно должно быть строгим

– страница 21 — найти учительницу подобрее

– нет иллюстраций животноводства

[18:55]
Феликс. Под сельскую ипотеку нужно ещё поискать

+7 921 646 24 06. Можно оттолкнуться от демографии, показать детей

Феликс. Да, играющих сельских детей

+7 911 488 98 20. Да, бывало уйдут на речку, плескаются весь день, обедать не дозовешься

Регина отправляет несколько сообщений с фото.

[20:09]
Марина. Коллеги, прошу обратить внимание на производственные сроки. По плану мы стоим на печать завтра в 15:00.  До этого времени нам нужно получить верстку и проверить спуски. Получится ли до завтра согласовать итоговый дизайн?

Феликс. Когда край нужно подтвердить дизайн?
Марина. До 12:00

[10:55, 10 декабря, вторник]
Феликс. Доброе утро!

Феликс. Уровень технического состояния зданий сельских школ за последний год несколько повысился, однако, остается еще недостаточно высоким. На начало учебного года 12,3% зданий общеобразовательных организаций в сельской местности нуждались в капитальном ремонте, 85,9% – имели водопровод, 84,5% – канализацию, 88,4% – центральное отопление.

Феликс. Это добить на 27-ю страницу между дошкольными и здравоохранением

Регина. Зафиксировала

Феликс. Давайте посмотрим ещё другие фото аграрных вузов, в Администрации Президента считают, что это дворец (улыбочка)

+7 911 488 98 20. Хороший университет, я его помню

Феликс. Либо образовательный процесс, студентов
+7 921 646 24 06. У нас на ручке нет никаких нанесений?
Регина отправляет несколько сообщений с фото

[12:51]
Регина. А если такую? (сообщение с фото)
Феликс. Это кто?
Регина. Российские студенты на практике

Феликс. Ищем дальше

Феликс. А есть реальные фото с солнечными батареями? Фотошоп не подходит

Регина отправляет несколько сообщений с фото

Феликс. Вот это можно (сообщение с фото) но это не деревня, боюсь, а крутой коттеджный поселок. Это Россия?

Регина. Россия. Мы же смотрим в будущее с оптимизмом — ТАК должно быть везде в итоге (улыбочка)
+7 911 488 98 20. А вот это верно! от молодец
Регина. В типографию скоро...

[21:22]
Марта. Коллеги, добрый вечер, подскажите, пожалуйста, большой ли планируется объём правок? Нам очень нужен финальный файл для запуска в печать

Феликс. Они не планируются, но периодически возникают. Давайте обозначим ещё один срок, после которого уже нельзя вносить правки и нужно сдавать

Марта. Сегодня 14:00, мы стоим на очереди с этого времени

+7 911 488 98 20. Батюшки-батюшки! 
[9:06, 11 декабря, среда]
Феликс. Доброе утро. По тексту больше не ждём правок. Но нужно заменить часть фото. Давайте тут подберём в части физической культуры иллюстрацию (сообщение с фото)
+7 911 488 98 20. Ну, физкультуры – это надо, чего уж
Регина отправляет несколько сообщений с фото

Марина. Коллеги весьма критично поставить файл в печать сегодня до 12:00. Доклад не успеет высохнуть чтобы не разваливался на склейке

Феликс. Дети должны быть более очевидно русскими, и робот вызывает недоверие

+7 911 488 98 20. Не надо роботов! Дети – наше всё!

Регина отправляет несколько сообщений с фото

Феликс. Тут ворота из досок — заменить. Давайте ещё детей. Вместо робота давайте элеватор
+7 911 488 98 20. Дело говоришь, сынок

Регина отправляет несколько сообщений с фото

Феликс. Коллеги, прошу прощения, а кто это @+7 911 488 98 20?
Константин. @Феликс АП, так это же вы добавили ещё в самом начале двоих людей и не представили нам, мы тоже удивились

Феликс. Я добавил только Анжелу! @Анжела ты не знаешь кто это?

+7 921 646 24 06. Понятия не имею. Ещё и манера такая своеобразная (смеющиеся скобки)
Марта. Какой-то бот?

+7 911 488 98 20. Какой я тебе бот, дочка?

Марта. (удивленный смайлик)

Константин. Так, ясно, коллеги, не отвлекаемся, времени нет

[11:04]
Феликс. Давайте найдем еще одну панораму

Феликс. Типа такой (фото)

Феликс. То есть, чтобы было видно, что есть какие-то спортивные, социальные объекты, нормальные дороги и т.д.

+7 911 488 98 20. Должно же там хоть че-то такое быть! Не совсем же…

Феликс. Я ж его удалял

Константин. Я тоже

Марта. Коллеги, добрый день, у нас горят сроки, прошу прислать итоговый файл в печать

Регина отправляет несколько сообщения с файлами

[12:02]
Феликс. Согласовано, запускаем

[12:38]
Регина. Файл для печати (ссылка)
+7 911 488 98 20. Ну слава Богу, управились!

Феликс. Несколько раз удалял уже, что за глюк

Константин. Я тоже. Не убиваемый какой-то

+7 911 488 98 20. Эх, Еля-Еля! А я ему попку в детстве целовал! (смеющиеся скобки) это цитата. Хотя и правда целовал. Я могу сменить манеру, если мадам @Анжела оскорбляется

Регина. Вот это сюр!

+7 911 488 98 20. Сюрприз! Еля, я твою работу себе иначе представлял
Константин. @Феликс АП, это он к тебе обращается?

Феликс. Видимо, да

Регина. Может ли такое быть, что вы случайно своего родственника добавили в чат?

Феликс. Так, похоже мошенники совсем оборзели. Такой же номер телефона был у моего отца, но он умер год назад. Я же вас найду, ребятки, лучше свалите сами

Направление 2. Шумы


Всемирный экономический форум опубликовал списки глобальных рисков на <шум, помехи> год. Первую позицию в пятерке главных глобальных рисков, ранжированных по вероятности, заняли экстремальные погодные явления. За ними следуют риски массовой вынужденной миграции, стихийные бедствия, крупные теракты и кража данных с сопутствующими видами <помехи, белый шум, хрипы, голоса.
— Опять дождь? Да ладно

— Здесь не зеленая трава, понимаешь? Она какая-то коричневая. Это значит, что земля больна. Это скверно! Выходи, вот здесь дождя нет

— А тут дерево кривое, смотри! (смех)

— Как и ты…

— Дерево съехало, смотри!

— Смотри, там айсберг! Коровы, куры, всё нормально!

Шум, помехи>

… из наиболее острых вопросов, стоящих перед современной климатической наукой, является вопрос о связи статистики экстремальных погодных явлений в различных регионах мира с глобальным <помехи, белый шум, хрипы, голоса.
— Ты же понимаешь, что если здесь айсберги, то там медведи?
— Они убивают?
— Ну если с ними воевать, я думаю…

Шум, помехи>

Выводы Межправительственной группы экспертов по изменению климата о не вызывающем сомнения глобальном <ыых! Лёша, там черепахи!>, которое происходит в настоящее время, продолжают находить подтверждение в данных наблюдений. При этом, согласно данным <я боюсь кричать, они убегут> на территории <иди скорее сюда, ты видел черепах в майнкрафте?> в последние десятилетия потепление климата происходило быстрее и масштабнее, чем в среднем по Земному шару.


Конечно, изменение климата может иметь свои плюсы <погоди?> например <если кричать в Майнкрафте звери убегают?> видимо, приведет к упрощению навигации по Северному морскому пути, что может принести бюджету <ой, заиграла музыка> некоторый доход. Увеличение <я испугался> концентрации углекислоты в воздухе также будет способствовать ускоренному росту <видишь?>, что повысит общую урожайность <там черепахи> приведет к разрушению зданий, возведенных на вечной <прикольно!>, и с высокой вероятностью вызовет повышение <как будто кто-то там жвачку раздавил на полу!> засух, наводнений и штормов.


Вооружившись <а вон овцы!> ученые проанализировали зависимость ВВП разных стран <всё, это идеальное место!> на ее территории. Из расчетов можно сделать два вывода: <мы можем сейчас нарубить овец> в «плохом» сценарии придется на экваториальные, преимущественно бедные <у нас будут кровати и мы переспим> как северные государства, от «дополнительного» <ура!> в экономическом смысле могут даже выиграть. Однако в таком случае глобальный ВВП <шум, помехи, аАаа!> — в условиях такого масштабного <то есть тебе нужно, чтобы мужик не был богатый> мирового экономического кризиса любой локальный выигрыш <но чтобы он мог убить овцу?> будет незаметен.

Направление 5. Баги

Кубическая курица глядит с мольбой в экран.

Президент. Как… Кормить куриц чем?

Anton_Karate. Семечками

Президент запустил в курицу семечки и над ней вспыхнули кубические сердца.

Anton_Karate. И на вторую ткни.

Президент ткнул на вторую курицу, снова вспыхнули сердца. 

Anton_Karate. И они сейчас будут совокупляться.

Курицы соединились и тут же появилась третья маленькая курица. Anton_Karate радостно смеется.

Anton_Karate. Смотри тут у меня овец расплодилось! Отлично! Я предлагаю строить дом здесь. Там даже вон свиньи есть! Аыыых! Лёша, медведь!

В экран снова посмотрела курица с мольбой.

Президент. Я не медведь. А че вы на меня смотрите-то? Вы уже трахнулись же, нет?

Anton_Karate. Лёша-а! Пойдем, пожалуйста, скорей с медведями познакомимся, умоляю!

Персонаж президента озирается по сторонам.

Президент. Да где?

Anton_Karate. Да вон! (спускается к воде, вдали айсберг и кубические медведи) Поплыли!  (идёт по воде) Там медведь и медведь-ребенок!

Президент. А медведи, они дерутся?

Anton_Karate. Вот сейчас я это протестирую (переходит с воды на льдину).

Президент. У них ёбла очень довольные, мне кажется они дерутся.

Anton_Karate. Нет (подходит вплотную к медведям) Смотри, я стою, меня не кусают медведи. Медве-еедь!

Президент. Не толкай его в воду! Тоня, нет!  

Anton_Karate столкнул медведя, тот повернул голову на персонажа и закачался на волнах.

Президент. Он так посмотрел на тебя

Anton_Karate. Ахах! Я столкнула медведя!

Президент. А можно как-то украсть у них маленького медведа?

Медведица, стоявшая рядом с детёнышем, бросилась на персонажа президента.

Президент. Ааааа! (персонаж побежал) 

Anton_Karate. Как ты это сделал?!

Президент. Я ниче не делал! (персонаж бросился в воду) Всё, я съебываю нахуй!

Anton_Karate. Почему меня никто не трогал, а на тебя напал медведь?

Президент. Потому что я, видимо вслух говорил, что я хочу спиздить её ребенка

Смеются.

Anton_Karate. Блин, я вот, стою смотрю на неё, а она меня не трогает. Типа… Медведь! Ааааа! О-он, прикинь! Он вылез из воды и прыгнул на меня! Теперь бежит за мной! Мне кажется у них какая-то шкала терпения есть (радостно) За мной бежит медведь! Он плывет! Слушай, мы его сейчас это… Ну ты понял?

Персонаж президента смотрит уже с берега, как медведь прыгает за Anton_Karate по воде.

Президент. Нет! нет-нет! у меня пол сердечка! Я НЕ хочу умирать и искать сюда дорогу! Я не хочу!

Anton_Karate. Почему он такой быстрый! Почему он так быстро плывёт! 

Персонаж президента бредет по маковому полю.

Президент. Это медведи, они умеют плавать… Всё, Тоня! Ты там одна, я тя бросаю, я если что, найду новую жену. 

Anton_Karate. Я его поймаю! В смысле новую! Я ловлю медведя! Ща-ща-ща!

Персонаж президента взобрался на гору.

Anton_Karate. Я поймаю медведя и ты будешь гордиться мной! Слышь, пёс, сюда! Сюда иди! Нет, у меня не хватает блоков! Сюда подошел, давай! 

Anton_Karate построил на берегу три стены блоков и заманивает внутрь медведя. Медведь залез на стену и прыгнул на персонажа, в наушниках раздался крик, медведь покрылся красной заливкой. 

Anton_Karate. Он залазиит вверх! Он, блин, умнее меня! Вот! Медведь! 

Медведь убил персонажа Anton_Karate. 

Президент. Так, я тут… 

голос в наушниках. Оставайся на месте. 

Президент. …я думал, что такое может произойти. Я остаюсь на месте…

голос в наушниках. Я сейчас к тебе телепортируюсь

Anton_Karate пояпляется рядом с персонажем президента на вершине горы.

Anton_Karate. Так, я сейчас пойду отвоюю у него свои вещи и свою территорию. Теперь я нападаю на медведя. Слышь, псина! Сюда иди! Медведь! Это мои вещи! Во-первых! Во-вторых: мы не договорили. Слышь? Аыых! Да блин! Он ещё помнит, что он со мной дерется! Нет, не помнит. Ща я ему напомню! Слышь, пёс! На! Сюда-сюда-сюда… Опа! Я смотри! Я здесь! Не-не-не, ты сюда заходи, давай!

Президент занялся своими ресурсами.

Anton_Karate. Да блииин! Блииин! Кто из нас? Я или медведь? Ах! Тих-тих-тих-тих! Аа! Ладно! я закрою себя. Я закрою себя и у нас будет медведь! ЛЁША, Я ПОЙМАЛА МЕДВЕДЯ! 

Президент. Клёво-клёво!

Президент выходит из настроек смотрит сверху на медведя в тюрьме. Anton_Karate стоит на стене, медведь прыгает на стену.

Anton_Karate. Ты где вообще? Я не понимаю где ты, но у меня есть медведь ручной! Я назову его Серёга.

Президент. Серё-ёга!

Anton_Karate. Смотри как он бычит!

Президент. А, нам бы это, кстати, факелов поставить! Темнеет! 

Anton_Karate. Эээ, да, конечно, нет проблем, у меня нет ресурсов для этого.

Президент. Сейчас я сделаю

Anton_Karate. У меня медведь настоящий! У меня настоящий живой медведь! Господи, я такая крутая! Ахренеть! Серё-ёга! Надо что бы ему… стеклянную эту сделать… 

Персонаж президента зажигает факелы.

Anton_Karate. Ты можешь заниматься чем хочешь, ты можешь…

Президент. Ты будешь делать клетку, серьезно?

Anton_Karate. Да! А зачем ещё нужен медведь? Я сейчас наплавлю стекла… 

Уже совсем стемнело и президент не видит, что там происходит вдали, он зажигает факелы на горе.

Anton_Karate. Ты можешь заниматься вообще: хозяйством, чем там… Главное, чтобы медведь не исчез из моей жизни куда-то, мне будет одиноко. Ты представляешь какой я была бы популярной в доисторическое время!

Появилась Луна и стало немного видно суету вокруг медведя вдали, персонаж президента продолжает зажигать факелы. 

Anton_Karate. Блин, самое обидное во всей этой ситуации, что я теперь чувствую себя плохо! я вижу как стоит на том айсберге его жена и его ребенок, а он здесь в клетке.

Президент. Тоня! Пиздец! Ужасно! Ты ужасный человек! (заливается от хохота)
Anton_Karate. Мне очень грустно от того, что я рассоединила семью медведей. Но он хотел меня убить! Аыых! Еб твою! На меня напал зеленый друид! Столкнул меня в клетку к медведю! Теперь за мной охотятся двое! 

Президент. Слушай, нормально…

Anton_Karate. Ты видишь какой он? Ты видишь что это за зомби-друид?

Президент вглядывается во тьму. 

Президент. Не особо

Anton_Karate. Ах! Это водяной! Тебе там норм, вообще? Ты просто будешь стоять на горе и смотреть как надо мной издеваются? 

Президент. Я между прочим занимаюсь благородным делом, я освещаю… 

Anton_Karate. Го-ру!

Президент. Вокруг, которой мы будем жить, Тонь!

Персонаж президента разносит факелы по всей большой горе.

Президент. Ну прямо православная церковь! Сейчас храм будем строить, пацаны! На горе! 

Anton_Karate. О! У меня есть окно у медведя! Теперь если я с той стороны построю ему окно, он будет смотреть на свою жену. 

Президент. И на ребенка! 

Anton_Karate. Да, и, надеюсь, плакать!

Президент. И никогда не сможет с ними обняться ещё раз. Тоня, ты ужасна!

Anton_Karate. Да блиин! Я не понимаю, ты занимаешься осветительством или нет? 

Президент. Да, видишь, вся гора светится! 

Anton_Karate. Так, а гора-то зачем? Нам дом надо не на горе! 

Президент. Вокруг горы, чтобы они не спалили сверху и не падали! Я уже… Тебе когда-нибудь крипер взрывал дом? Вообще не смешно! А если сундук там внутри стоит? Пиздец, вообще не смешно! 

Anton_Karate. Да у нас ещё нет дома, чтобы его взорвал крипер 

Президент. Зато смотри как красиво! Гора!

Anton_Karate. Да я копаю, мне некогда.

Президент. У нас будет дом с элитным…

Anton_Karate. Короче я тебе так скажу…

Президент. …выходом

Anton_Karate. Куда?

Президент. В пещеру

Anton_Karate. У нас типа ещё ничего нет!

Президент. Но у нас будет! Я… 

Anton_Karate. Будет-будет-будет…

Президент. … проектирую в голове.

Anton_Karate. Знаю я вот этих строителей, у которых будет! Короче! На самом деле всё проще! (персонаж появляется в кадре) Дай мне немножечко, два факела хотя бы! (персонаж президента дает факелы) Мог бы и три дать… 

Президент. Я три дал, у меня остался один! 

Anton_Karate. Так, сейчас я пойду раздобуду нам жизненно-важные предметы.

Президент. Капец, я до сих пор не могу расслабиться. У меня фантомный рефлекс какой-то! Щас вызовут! Щас вызовут на совещание! Всё не могу привыкнуть, что уже никто никуда никогда не вызовет.

Anton_Karate. Я пытаюсь найти железо, у меня сломалась кирка. Эта была единственная надежда на светлое будущее. Теперь её нет. 

Президент. Так, надо поставить готовится картошку (тасует ресурсы)

Anton_Karate. Так, ладно, я поняла, тут ничего мы не добьёмся, если мы не будем работать! Почему ты не ходишь, не смотришь, не любуешься моим медведем?

Президент. Темно, я боюсь, выходить, я не люблю умирать в этой игре! Пока мы кровати не поставим, я никуда не буду ходить

Anton_Karate. Ну ты просто зацени, что там есть окно

Президент. Не, страшно, темно просто

Anton_Karate. Он рычит… Блин! 

Президент. Тебе дать картошку похавать? Я картошку запек

Anton_Karate. Дать! 

Anton_Karate появляется в кадре, угощается картошкой

Anton_Karate. Ты, конечно, молодец и очень хозяйственный, но это не отменяет того, что типа ты не разделяешь мои интересы и не интересуешься моей жизнью! Даже ни разу не посмотрел на моего медведя!

Персонаж президента побрел с освещенной горы во тьму. 

Anton_Karate. Как будто тебе плевать! Что у нас родился ребенок

Персонаж президента забрался на стену тюрьмы и посмотрел на прямоугольную серую плоскость – спину медведя.

Президент. Хорошо, прекрасный медведь 

Медведь повернул голову

Президент. Привет!

Anton_Karate. Тебе нравится?

Президент. Да

Направление 2. Энергия

Цикл индекса <прояснялось в заросшей жизнью душе> или васцилляция (качание) — явление гидродинамической неустойчивости вращения неравномерно нагретой жидкости или газа, первоначально обнаруженное как квазипериодическое изменение индекса зональной циркуляции атмосферы <розовый цветок был изображен на облике механизма, чтобы утешать всякого, кто видит время>
Minecraft (от англ. mine «шахта; добывать» + craft «ремесло») — компьютерная инди-игра в жанре песочницы получила всеобщее признание среди игровой прессы и <весь мир он представлял мертвым телом>. Критики выделили такие основные достоинства, как <судил его по тем частям, какие уже были им обращены в сооружения>, минималистичный дизайн, динамичный саундтрек и необыкновенную свободу творчества, <мир всюду поддавался его внимательному и воображающему уму> лишь фантазией игрока <ограниченному лишь сознанием косности природы>. На 2019 год <хотя они и владели смыслом жизни> 176 миллионов копий на всех платформах, что делает Minecraft самой продаваемой игрой <что равносильно вечному счастью>. В популяризации и коммерческом успехе <однако их лица были угрюмы и худы> сыграли пользовательский контент, в том числе видеоролики <а вместо покоя жизни они имели измождение> и множество сторонних модификаций.
Направление 3. Нетленный проект

[время не определено] 

Константин.  Коллеги, всем привет. Я чувствую странное удовольствие от того, что и теперь нам предстоят трудные беспокойства. День и ночь передается между нами закодированная информация – умная, как живая, неустанная и верная, как сердце. От удобств душевного покоя не приобретешь; хорошие же мысли приходят не в уюте, а от пересечения с чужими душами и событиями. @Марта Менеджер, простите мне нечаянное сочувствие к юному возрасту вашего тела. @Регина Верстка, я потрясен тем, как вы сражались против вещества всего мира. @Нина Дизайн, не призываю вас ни к чему, но полагаю всвязи с происходящими событиями, вы уже понимаете всю слабость тела в отсутствии истины. @Марина Продакшен, рад разделить с вами радость от того, как здешний материал легко сдается точности и терпению в отличие от гниющей материи. @Феликс АП, счастлив, что вы и здесь нашли куда применить нашу общую излишнюю теплоту.

Марта. Какой я испытываю трепет, коллеги, от возможности неустанно заботится о предметах и устройствах!

Регина. Теперь мне стало ещё легче и приятнее трудится, осознавая точное устройство всего мира

Феликс. Коллеги, даже в отсутствии тела, я словно чувствую благоухание будущего, которое только начинает расцветать до самого сокровенного пульса

Анжела. Земля вам пухом, коллеги

@Анжела покинула чат

Нина. Простите, что спрашиваю. А от чего такой слог в этом чате?

Регина. @Нина Дизайн, Вы должно быть заметили как в принципе преобразился последнее время интернет? Какие теперь самые популярные запросы, что выпадает в топе результатов поиска?  

Нина. О да! Но почему именно здесь Платонов?

+7 911 488 98 20. Специфика текущего проекта (улыбочка) Не можем информировать вас глубже, пока вы при теле. Но мы всегда открыты к сотрудничеству. Здесь очень востребованы дизайнеры, Нинель

Нина. Ясно, спасибо, простите, прощайте

@Нина Дизайн покинула чат

Направление 1. Тлен

Нина. А грызть губы изнутри? Сдирать кожицу до крови. Изнутри, где среда более влажная, обкусываешь тихонечко по всему периметру, потом горячее есть трудно…

Филипп. зеленый с цветным шумом экран; зажигаются и гаснут красные и оранжевые пикселы

Нина. Заусеницы тоже… Ногтем указательного по кожицу большого цепляешь, потом она болтается, бесит, хочется зубами откусить пока никто не видит. Когда смотрят неловко, конечно. Но если улучил момент, содрал и закровило возле ногтя. Что успел — слизнул, потом прячешь пальчик, невротик чертов

Филипп. зеленый экран полностью перекрывается квадратной рябью разных оттенков красного

Нина. А волосы теребить во время разговора? Сколько способов теребить волосы в зависимости от их качества и прически? Бороды, усы… У меня вот нет, но я тереблю невидимую бороду иногда. Потому что у меня есть подбородок. Пока что

Филипп. коричневый цвет широкой полосой перекрашивает все оттенки красного

Нина. Необходимость засыпать и просыпаться — сладенько и паршивенько одновременно. Самое крутое как раз, что приятные и болезненные ощущения так переплетены. Кажется, что болезненных всегда больше, от того что многие процессы воспринимаются как само собой разумеющееся. Блаженство после еды, после воды…

Филипп. коричневая полоса остановилась, набирается процент прозрачности, красные пикселы плавно превращаются в оранжево-желтые, яркие, чистые цвета

Нина. А прикосновения других людей? Ой...

Филипп. цвета темнеют, на темном фоне вспыхивает узкая розовая полоска

Нина. Я понимаю, понимаю 

Филипп. цветные полоски мельтешат по экрану в разном ритме

Нина. Мне всегда казалось, что человек красивее всего в момент максимальной усталости, вот этот зеленоватый оттенок кожи у неспавшего всю ночь, ажур красных капилляров в глазных яблоках, синяки под глазами – это… это знаешь ли глубина

Филипп. вспыхивает белый экран

Нина. Мягкий выпирающий животик, сеточка растяжек на бедрах, целлюлитик… Ну завораживающая же текстура! Ты же понимаешь, что они наштампуют идеальных! Нельзя сейчас терять эту возможность: нормально состарится. Морщины!..

Филипп. широкая цветная шумящая полоса зарябила поперек белого экрана

Нина. Я тебя люблю

Филипп. ровная синяя заливка на весь экран

Нина. Это произойдет так скоро, что ты и не заметишь 
Филипп. синий зацвел цветными кубами

2019

Пожелание для постановщиков (просьба не озвучивать для зрителя)

Предполагается 8 исполнителей:

Нина – дизайнер в направлении 3 + направление 1 (кроме сообщений и голосов)

Марта – менеджер в направлении 3 + ремарки в направлении 5

Константин – директор агенства в направлении 3 + направление 4 (кроме голосов)

Феликс – представитель заказчика в направление 3 + Филипп в направлении 1 + названия направлений

Марина – технолог в направлении 3 + направление 2 (кроме голосов)

Регина – верстальщица в направлении 3 + реклама в направлении 4 + ремарки в направлении 1

Президент – игрок в направлении 5 + голоса + время и неизвестный номер (отец) в направлении 3

Аnton_Karate – игрок в направлении 5 + голоса + неизвестный номер (Анжела) в направлении 3

Пьеса представлена на фестивале «Любимовка-2020» при поддержке
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